ANIMASI MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6

Shape Tween
· Bentuk oval menjadi bentuk bintang

· Klik oval tool ( bentuk gambar oval di stage ( klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Blank Keyframe ( Klik polystar tool ( pilih option ( Style diubah ke Star ( Ok

· Bentuk gambar bintang di stage ( klik kanan frame antara frame 1 dan 50 ( pilih Create Shape Tween

· Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter

· Bentuk persegi menjadi kata

· Klik Rectangle tool ( bentuk gambar persegi di stage ( klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Blank Keyframe 

· Klik Text Tool ( Ketik sebuah kata di stage ( rubah ukuran huruf dengan mengatur size

· Klik kanan pada kata yang sudah di buat ( Klik Break Apart dua kali

· klik kanan frame antara frame 1 dan 50 ( pilih Create Shape Tween

· Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter

ClassicTween

· Menggerakkan objek
· Klik oval tool ( bentuk gambar oval di stage ( Klik selection tool ( blok gambar oval yang sudah dibuat ( klik modify ( pilih convert to symbol  ( Tentukan registration di tengah ( Ok
· klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Keyframe ( geser gambar oval ke posisi baru (  klik kanan frame antara frame 1 dan 50 ( pilih Create Classic Tween
· Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter

· Menggerakkan objek mengikuti jalur

· Ubah nama layer menjadi bola (double klik pada layer) ( Klik oval tool ( bentuk gambar lingkaran di stage ( Klik selection tool ( blok gambar bola yang sudah dibuat ( klik modify ( pilih convert to symbol  ( Tentukan registration di tengah ( Ok

· klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Keyframe 

· Klik kanan pada layer ( insert layer ( buat layer baru dengan nama jalur 

· Pilih layer jalur ( gambar lintasan dengan pencil tool

· Pilih layer bola ( klik frame 1 ( geser bola dengan selection tool pada posisi awal lintasan ( klik frame 50 ( geser bola dengan selection tool pada posisi akhir lintasan

· klik kanan frame antara frame 1 dan 50 pada layer bola ( pilih Create Classic Tween

· Klik kanan layer jalur ( pilih Guide ( Pilih dan drag layer bola sehingga berada di bawah layer jalur

· Untuk menghilangkan gambar lintasan ( pilih layer jalur ( klik gambar titik di bawah icon mata ( sehingga muncul gambar silang

· Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter

· Memutar objek

· Klik rectangle tool ( bentuk gambar kotak di stage ( Klik selection tool ( blok gambar kotak yang sudah dibuat ( klik modify ( pilih convert to symbol  ( Tentukan registration di tengah ( Ok

· klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Keyframe ( klik kanan frame antara frame 1 dan 50 ( pilih Create Classic Tween

· Pada menu Tweening ubah Rotate nya menjadi CW atau CCW

· Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter 

Mask

· Animasi kalimat
· Ubah nama layer menjadi kata ( Klik text tool ( ketik sebuah kalimat di stage ( klik kanan pada frame ke 50 ( pilih Insert Keyframe ( klik tanda titik di bawah icon gembok (agar kalimat pada layer kata tidak berubah saat meng edit layer yang lain)
· Klik kanan pada layer ( insert layer ( buat layer baru dengan nama kotak 

· Klik rectangle tool ( bentuk gambar kotak, tepat menutupi kalimat ( blok gambar kotak yang sudah dibuat ( klik modify ( pilih convert to symbol  ( Tentukan registration di tengah ( Ok
· klik kanan pada frame ke 50 layer kotak ( pilih Insert Keyframe ( klik frame 1( pindahkan kotak ke sebelah kiri kalimat sehingga kalimat terlihat semua (  klik kanan frame antara frame 1 dan 50 pada layer kotak ( pilih Create Classic Tween
· Klik kanan pada layer kotak ( pilih mask   
